KACZNOSCI

IM. OBRONCOW POCZTY POLSKIEJ W GDANSKU

OGOLNOPOLSKIE ZAWODY TECHNICZNE
PRIMUS INTER PARES

ETAP 2 - EDYCJA 2024
OBSZAR: Automatyka i Robotyka

Opracuj projekt oraz stwoérz program “Mieszalnik farb”.

Zadanie konkursowe pod przewodnim hastem “Mieszalnik farb” polega na
zaprojektowaniu  systemu sterowania oraz doboru urzadzenr pomiarowych
i wykonawczych.

Jeden z producentéw farb opublikowat zapytanie polegajace na opracowaniu koncepgiji
mieszalnika farb, ktéry moégtby umieszcza¢ we wtasnych sklepach firmowych oraz
marketach budowlanych.

Wymagania klienta:

1. Zaprojektowanie konstrukcji mieszalnika (poglagdowa);

2. Dobor urzadzen pomiarowych i wykonawczych;

3. Dobdr urzadzen dozujacych odpowiednich pod wzgledem substancji i iloci
pigmentu;

4. Zasilanie 230VAC — 400VAC;

5. Puszkiz farba o pojemnosciach 0,5, 0,75, 1, 2 litra;

6. Mieszalnik pod statym nadzorem obstugi;

7. Automatyzacja proceséw dozowania pigmentéw (dozowanie piegmentéw
odbywa¢ ma sie z 3 zbiornikéw podobnie jak w modelu przestrzeni barw RGB);

8. Zabezpieczenia i kontrola procesu mieszania farb;

9. Systemy bezpieczenstwa;

10. Opis sposobu dozowania pigmentu;

11. Opis sposobu mieszania bazy z pigmentami;

12. Wizualizacja.

Kryteria oceny zadania:

1. Stworzenie dokumentacji technicznej
e Opis urzadzenia;

Instrukcja uzytkownika;

Instrukcja serwisowa;

Wykaz elementéw — BOM;

Karty katalogowe.
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2. Program sterowania
e Mozliwos¢ automatycznego wyliczania ilosci pigmentu w przeliczeniu na
puszke farby;
e Automatyczne dozowanie pigmentu;
e Weryfikacja prawidtowo wybranej puszki.
3. Wizualizacja
e Mozliwos¢ wybierania koloréw z listy, palety,
e Prowadzenie operatora ,krok po kroku” z weryfikacjg wykonanego etapu;
e Archiwizacja, logowanie operacji.
4. Systemy bezpieczenstwa
e Wytgcznik awaryjny;
e Systemy zabezpieczajace, bezpieczenstwo uzytkownika.

Etap 2.1 - rozwigzywanie zadania

Do 27.02.2024 druzyny zrealizuja zadanie i przesla dokumentacje, wydruki kodéw
zrodtowych, zrzuty ekranéw z rozwigzanym zadaniem na adres Zawodow
primusinterpares@zsl.gda.pl.

Etap 2.2 - prezentacja

W terminie 5-10.03.2024 druzyny zaprezentujg dziatanie systemu w formie zdalnej
prezentacji na platformie Microsoft Teams. Prezentacja 7 minut + 7 minut na pytania od
komisji zawoddéw. Doktadny termin prezentacji bedzie wystany indywidualnymi
zaproszeniami do kapitanow druzyn.

Pytania

Druzyny maja mozliwos¢ zadawania pytan. Pytania musza by¢ przesytane z adresu kapitana
druzyny.

Prosimy o przesytanie pytan na adres: primusinterpares@zsl.gda.pl.

Odpowiedzi na zgtoszone pytania beda udostepniane na oficjalnej stronie zawodéw, aby
umozliwi¢ réwny dostep do informacji dla wszystkich uczestnikéw.

Komisja NIE ZWRACA kosztéw wykonania programu, wizualizacji i prezentacji projektu!
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