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Temat: Zautomatyzowany magazyn
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Stownik:

Uktadnica to urzadzenie magazynowe stworzone do automatycznego sktadowania palet. Ukfadnica
przemieszcza sie wzdtuz korytarza roboczego, obstugujgc kazdy rzad i poziom bloku regatéw. Siega
rowniez w gtagb poszczegélnych kanatow.

Uktadnice regatowe to urzadzenia wyposazone w technologie najnowszej generacji, ktéra pozwala
znaczgco zwiekszy¢ wydajnosé obiektu logistycznego oraz zmaksymalizowac wykorzystanie
przestrzeni, aby uzyskac jak najwiekszg pojemnos¢ magazynowa. Dodatkowo uktadnice
automatyczne przyczyniajg sie do ograniczenia btedéw i zagrozen typowych dla recznej obstugi
magazynu.

FIFO (First In, First Out) — metoda pobierania materiatow, w ktdrej paleta przyjeta najwczesniej dla
danego kodu materiatu jest pobierana jako pierwsza.

przyktadowy magazyn modutowy (modut 6 palet w pionie)
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Opis zadania:

Celem zadania jest stworzenie programu do zautomatyzowanego stanowiska magazynowego.
Magazyn sktada sie z pojedynczych modutéw, pojedynczy modut to 6 pétek w pionie i 3 rzedéw
(nalezy przyjaé, ze potki sg réwno oddalane w pionie i poziomie).

Nalezy przyjg¢ co najmniej jeden modut magazynowy. Rozwigzanie powinno umozliwiac¢ tatwa
rozbudowe o kolejne moduty (skalowalnosé logiczna).

System ma umozliwia¢ odktadanie i pobieranie produktéw, obstugi list zamowien.

Aplikacja powinna monitorowac stan magazynu, symulowac prace czujnikdw oraz prezentowac
operacje ukfadnicy.

Przed transportem system powinien wykona¢ automatyczna ocene wagi spaletyzowanego towaru w
celu zapewnienie bezpieczeristwa transportowego i magazynowego. Maksymalna dopuszczalna masa
palety na pojedynczej pozycji paletowej wynosi 100 kg. Przekroczenie tej wartosci uniemozliwia
odktadanie palety.

Wymagania:
@ stworzenie programu PLC do obstugi uktadnicy (X,Y),

@ stworzenie wizualizacji (wizualizacja stanu magazynu, uktadnicy, interfejs zarzadzania
magazynem),

@ stworzenie symulacji poruszania sie uktadnicy,

@ stworzenie dokumentacji techniczne; :
o Instrukcja BHP,
Instrukcja Serwisowa,
Instrukcja Uzytkownika,
Wydruk programu i opis gtéwnych sekgji,
Konfiguracja sterownika PLC, alokacja wejs¢/wyjs¢,

O O O O

@ Sstworzenie filmu przedstawiajgcego dziatanie aplikacji,
o Film o dtugosci maksymalnej 10 minut,
o Przedstawienie wszystkich zaimplementowanych funkcjonalnosci,

Interfejs uzytkownika - Wizualizacja:

o Wprowadzanie materiatu,
o Dyspozycja pobierania z magazynu,
o Dyspozycja odktadania na palete,

o Wizualizacja stanu magazynu:
o Palety zajete,
o Palety wolne,
o Kod produktu,

o Aplikacja ma wspieraé operatora i sugerowac¢ miejsce depozytu.



FUNDAGCIJA
» ROZWOJU
ZESPOKU
SZKOL
KEACZNOSCI

» CHN A Y
PO}:ﬂf}"t{P,JLKH ZESPOL SZKOL
GDANSKA KACZNOSCI

Aplikacja PLC:
® ro przyjeciu dyspozycji sterownik PLC realizuje dyspozycje autonomicznie, bez koniecznosci
dalszej ingerencji operatora z poziomu wizualizacji,

@ Sterownik PLC odpowiedzialny jest prawidtowe pozycjonowanie uktadnicy,

Przyjmowanie produktow

o Aplikacja odktada produkty pojedynczo,
o Operator podaje:
@® «od materiatu,
o System identyfikuje wolne miejsce paletowe,
o Sekwencja przyjmowania produktow:
@ Przemieszczenie do punktu zatadunku,
@ robranie palety,
@ Przemieszczenie do pozycji odktadania,
@ Odtozenie palety,
@ ro dotarciuw miejsce odktadania system aktualizuje:
o liste kodéw materiatu na regale,

@ Jiczba materiatéw pogrupowana w ramach palety i kodu,

Pobieranie produktow

Pobieranie odbywa sie na podstawie listy dyspozycji (kod materiatu, liczba sztuk). System powinien
realizowac zasade FIFO w ramach danego kodu materiatu, uwzgledniajgc kolejnos¢ przyjecia palet do
magazynu.

o Operator przekazuje dyspozycje, zawierajgca liste: “ kod materiatu”, liczba,

o Aplikacja musi:
o Zlokalizowac palete z zadanymi kodami,
o Przetransportowa¢ palete do punktu odbioru,
o Wyswietli¢ na wizualizacji: “ kod materiatu”, liczba,
o Po potwierdzeniu przez operatora wrdci¢ z paletg na swoje miejsce,
o Zaktualizowac stan w systemie.
o w przypadku braku wystarczajacej liczby sztuk danego materiatu system powinien wygenerowac
komunikat informacyjny i nie realizowaé dyspozyciji.

Dane magazynu
Kazda paleta powinna przechowywac:
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® kod palety,

® «od materiatu,

@ liczba sztuk (dowolna liczba catkowita),

@ status: wolna / zajeta / wytaczona z eksploatacji / w trakcie transportu

o wspotrzedne pozycji.

Wymagania dodatkowe
Aplikacja powinna:
o prowadzi¢ log operacji (przyjecia, pobrania, przejazdy uktadnicy),

o obstugiwad btedne kody materiatéw (komunikaty btedéw, wprowadzanie nowych
materiatow),

o zapewnic¢ przejrzystg prezentacje przebiegu pracy uktadnicy,

o Aplikacja powinna umozliwia¢ prace w trybie symulacyjnym bez rzeczywistego sterownika
fizycznego.

Czy kiedykolwiek zastanawialiscie sig, jak bardzo moze pomdc jasny i dobrze zorganizowany
kod?. Warto poswiecic¢ chwile, by upewnic sie, ze Wasze programy sg nie tylko funkcjonalne,
ale takze czytelne i przejrzyste. Nikt nie jest w stanie przewidzieé, kiedy bedzie mozna je
znow wykorzystac — a wtedy wszystko stanie sie o wiele prostsze.

Ocenie podlegac¢ bedg jedynie elementy wymienione w wymaganiach zadania.
Rozwigzywanie zadania, prezentacja w formie filmu

Do dnia 11.02.2026, do godziny 23:59 druzyny zrealizujg zadanie i przeslg dokumentacje
techniczng (opis rozwigzania, wykaz elementéw systemu, instrukcje uzytkownika, strukture
systemu, testy wydajnosci, kody zrédtowe) z rozwigzanym zadaniem (metoda bedzie
przekazana indywidualnie poszczegdinym druzynom).

Druzyny przesla film z demonstracjg dziatajgcego systemu i aplikacji (do 10 minut).
Prezentacja

W dniach 20-24 lutego 2026 roku druzyny zaprezentujg dziatanie swojego systemu (w wers;ji
przestanej do 11 lutego 2026 roku) w formie zdalnej prezentacji na platformie Microsoft Teams.
Prezentacja bedzie trwata 15 minut, po czym przewidziano 20 minut na pytania od komisji
zawodéw. Doktadny termin prezentacji zostanie przestany kapitanom druzyn w formie
indywidualnych zaproszen.

Pytania

Druzyny majg mozliwo$¢ zadawania pytan. Pytania muszg by¢ przesytane z adresu kapitana
druzyny na adres: primusinterpares@zsl.gda.pl.
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Odpowiedzi na zgloszone pytania beda publikowane na oficjalnej stronie zawodow, aby
umozliwi¢ réwny dostep do informacji dla wszystkich uczestnikow.

Komisja NIE ZWRACA kosztow wykonania systemu, przesytania i prezentacji projektu!



